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“Suomen kesi on lyhyt ja vahdluminen” sanoo vaarini aina talvisin. Vaikka puut ovat vield
mustia rankoja ja lumipenkat varittdvit maisemaa, vaikuttaa viimeinkin siltd, etti talvi on
saamassa selkddnsd kevailtd ja pian saapuvat limpimadmmit kelit, muuttolinnut seka aller-
giat. Huhtikuun edetessé ei endd vahingossa missaa aurinkoa, jos aivastaa vddradn aikaan.
Jaiset tiet ovat paljastaneet hiekan, mika oli joskus alkutalvesta niiden péaille siroteltu. Ja
viimeisend, muttei wiahaisimédnd, Wappu tekee viimein tuloaan!

Silloin kun miné olin phuksi (bingo!), olin jo vuodenvaihteessa péittanyt vaihtoni sihkélle.
Aioin kuitenkin viettdd ensimmaisen Wappuni tdysilla TIKin mustissa haalareissa. Niska
limassa védnsin diffis ykkosen ja sahkomagnetismin kurssin, jotta sain tarvittavat nopat
lakkia varten ja pyorin kaikissa wapputapahtumissa mihin kerkesin. Kun aattona kello 16i
viimein keskiyotd, olin noussut amfin portaille upouuden lakkini kanssa ja hymnin jélkeen
olin viimeinkin saavuttanut sen, mitd olin koko vuoden odottanut: Teekkariuden.

Joskus phuksiwaarini kysyi minulta, mité teekkarius tarkoittaa minulle. Tédhédn kysymykseen

en osannut heti vastata ja pohdin sitd muutaman yon yli, kunnes sain tiivistettya ajatukseni
yhteen ytimekkdidseen lauseeseen: “Teekkarius on elimén parasta aikaa”

/@@V/ /|

Wipedi Waps

Skumpan tuoksua, fuksien juoksua,
siindko Wappu on?
Lasien kilindd, lakkien vilindd,
siindko Wappu on?

Wappu saapuu jokaiselle,
fuksille, kuin teekkarille
ja taas rdyhdn julistusta
Smékin luona vannotaan.

Wappu saapuu jokaiselle,
fuksille, kuin teekkarille

ja taas aaton yosyddnnd
lakki pédhdn laitetaan.




Kuohuviini eli tuttavallisemmin skumppa kuuluu Wap-
puun kuin opiskelija soluun. Wapun alla kiltamme ja
Otaniemi alkavatkin muistuttaa olemukseltaan laadu-
kasta vuosikertakuohuviinid. Viiniarvosteluja 16ytyy
joka laht66n ja Alkon valikoiman edessd menee helposti
sormi suuhun. Onneksi Wappuja on vain yksi ja se sopii
nautittavaksi kenelle tahansa ista riippumatta.

Arvio: Eloisa ja vivahteikas alkutunnelma lupailee
tulevalta elamykseltd paljon. Virit tuovat mieleen
lupauksen saapuvasta kesdsti ja fenomenaalisista au-
ringonlaskuista. Vérejd seuraa viehkedn parfyyminen

aromimaailma, josta voi tunnistaa heréilevin luonnon
ja hieman robustimpia vivahteita, kun sulavan lumen
alta ilmestyy karvaisten ystaviemme jatoksid. Aromeja
seuraava pirskahteleva tunnelma ympéri Otaniemed
viipyilee juhlijan mielessa vield pitkddn ja kukkaisa ilme
ilahduttaa juhlijaa kuin juhlijaa.

Wappu ei suinkaan jéta ketddn kuivaksi, silld kiltamme
runsas helposti lahestyttivéd tapahtumatarjonta jattaa
keviaille miellyttivén tayteldisen jalkimaun. Wappu ei
jatd tilaa karvaalle fiilikselle ja vaikka toisinaan aamulla
olo saattaa onnistuneen tapahtuman jélkeen olla viipy-
ilevdn samea, pirted kokonaistunnelma jaa silti paallim-
maisend mieleen.

Suositus (ei ruoka): Wappu suositellaan nautittavaksi
hyvén seuran kanssa.

Kuvat: Essi Jukkala, Toni Kangas




NIPPELITIETOA
Prokrastinaatio-sanan etymologia 16ytyy TO P 5 ke i n Ot p ro k ra Sti n O i d a

latinan sanasta procrastinaare, joka koostuu
etuliitteestd pro-, “siirtdd eteenpdin” ja pédt-

teestd -crastinus, “seuraavaan paivaan“ 0

Tentti tulossa tai palautettavien tehtavien
dedis muutaman péivan padssi? Ajattelit
kuitenkin, ettd mitd suotta vield kiireh-
timaan, ehtiihan sitd huomennakin! Paatit
siis avata 30. kerran tunnin sisddn Face-
bookin selaimen vililehteen ja tarkistaa, jos 9
sielld olisi tapahtunut jotain tarkead. Toteat
kuitenkin, ettd mitddn maailmaamullistaa ei
ole kéynyt 10 minuutin sisilld ja siirrytkin
seuraavaksi iltapéivilehtien pariin. Tama
sykli saattaa toistaa itseddn useita kertoja ja
koulutydt eivit etene. Kuulostaako tutulta?

Prokrastinaatio, eli tuttavallisemmin aikaan-
saamattomuus ja asioiden tarkoituksenmu-
kainen viivyttely, on harvinaisen tuttu ilmio
useimpien opiskelijoiden elamissa. Yleensd
prokrastinaatiota harjoitetaan kohdattaessa
vaikeita tai epadmiellyttavid tehtavid, joita ei
haluta kasitelld kyseiselld hetkelld. Prokras-
tinaatio tunnetusti aiheuttaa viimeisen illan
ahdistusta ja huonoa omaatuntoa. Vaikka
tiedat, ettd ahdistus kasvaa kun hommat
eivit etene, paadyt silti tekeméan jotain
tdysin turhaa kouluhommien sijasta. S6ss6
testasi parhaimmat tavat hukata aikaa.

Mutta miten voisin pddstd
eroon/vihentdd tyhjantoim-
ittamista? Tietysti teekkarina

onf%elmaan lbytyif tekninen

ratkaisu. Esimerkiksi aikaa
hukkaavia sivustoja on
helppo rajoittaa ohjelmisto-
jen avulla. Esittelen seuraa-
vaksi muutaman néppdrin
tyokalun oman ajankdyton
tehostamiseksi.




Procrastitracker on Windows ohjelma, joka
pitdd kirjaa eri sovelluksissa kulutetusta
ajasta. Se on ollut allekirjoittaneella kdytossa
jo useamman vuoden ajan, kun etsin

softaa projektituntien seuraamiseen. Tamé
toimii erinomaisesta oman tehokkuuden
seuraamiseen passiivisella tasolla. Ohjelma
pitdd kirjaa hyvin tarkasti eri ikkunoiden
vililla, esimerkiksi se osaa erotella tunnit eri
websivujen vililld. Seurattavia ohjelmia saa
kategorisoitua vapaasti, jolloin esimerkiksi
produktiivisten tuntien erottelu muusta
toiminnasta on helppoa. Toimii myds hyvin
videopelien pelituntien seuraamiseen.
Ohjelma on tdysin ilmainen ja avointa
ldhdekoodia.

Aktiivisempaan ratkaisuun kokeilin StayFo-
cusd Chrome-laajennusta, jolla voi rajoittaa
haitallisten sivujen kéyttod haluttuun
kestoon per paivd. Tamén jilkeen sivustot
ovat pois pelistd, kunnes kello nollautuu.
Yldosassa oleva punainen tépléd antaa aina
visuaalista palautetta, kun rajoitetulle sivulle
on paadytty. Huomasin, ettd tdma tietois-
esti lyhentdd vierailuja nailla sivuilla, kun
tiedostaa ajan rajallisuuden. Parina péivana
tdtd juttua kirjoittaessa olin kéyttanyt paivan
saldoni jo ennen iltapéivad. Tam4 aiheutti
arsytystd, kun ei endd illalla padssytkadn se-
laamaan kissakuvia, joten en suosittele t4td
heikkohermoisille. Toimii erittdin tehok-
kaasti hommien edistimiseen. Erityisesti
tenttiviikolle tastd saa mainion ty6kalun
kurinpitoon! Ohjelmasta 16ytyy my6s
Nuclear-mode, jolla kaikki internetsivut
saadaan halutuksi maéirdajaksi pannaan.

Toinen selainlaajennus, jota testasin

oli Marinara, joka on ajastin Pomo-
doro-tekniikan harjoittamiseen. Idea on
yksinkertainen, kello péille, 25 minuuttia
tyoskentelyd, jonka jalkeen on 5 minu-
utin lyhyt tauko. Tauon ideana on, ettd

voi puuhata mitd haluaa, vaikka selata
iltapéivalehtid. Tauon jélkeen toistetaan
tyoskentelyjaksoa ja lyhytta taukoa uud-
estaan, kunnes N-kerralla pidetddn pidempi
tauko. Kaikkien ajastimien pituudet ovat
sdddettavissd oman mielen mukaan. Esi-
merkiksi tyoskentelyyn, joka vaatii enem-
man aikaa syventymiseen, on suositeltavaa
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kayttad pidempid tyoskentelyjaksoja, kuten
45 minuuttia. Tekniikka ei toimi kaikkeen,
mutta huomasin ainakin itse siitd olevan
hyotya keskittymisen yllapitamiseen. Sa-
malla muistaa my0s pitdd taukoja ja nousta
tuolista vililla yloskin.

Lopuksi todettakoon, etté kylld myos téata
lehted kirjoitettaessa allekirjoittanut harjoitti

Take a Short Break X

3 Pomodoros until long break
1 Pomodoro today

» Start short break now

prokrastinaatiota miettiessddn aihetta mista
kirjoittaa. Aiheen valinnan ollessa haas-
teellista se siirrettiin tietoisesti eteenpdin
parempaa hetked odottamaan. Aikaisemmin
esiteltyja tyokaluja testattiin kirjoitusproses-
sin yhteydessd, ja kyll4, tima artikkeli valm-
istui odotettua helpommin ja mééiriaikojen
puitteissa!



Miksi kukaan haluaisi testaajaksi?

Vahingossa, lienee vastaus kun kysytddn, miten joku on paitynyt testaajaksi. Olen tehnyt testaus-
ja laadunvarmistusalan t6itd reilun yhdentoista vuoden ajan ja arvaisin, ettd merkittava osa
alallamme lienee saapunut jostain toisaalta ohjelmistotestauksen pariin.

Mutta mitéd ohjelmistotestaaja sitten tekee? Testaa. Miti sitten on testaus? Oxford Dictionary
madrittdd sanan “test” suomeksi kddnnettyné osapuilleen néin: "Asioita, joita tehdadn jonkin asian
laadun, suorituskyvyn tai luotettavuuden selvittdmiseksi, etenkin ennen kuin se paityy
laajamittaiseen kayttoon.” Testaaja on siis henkild, joka tekee asioita selvittadkseen asioiden
laadun, suorituskyvyn tai luotettavuuden.

Vuosia testaaja nahtiin helposti vain suorittavana henkilond, jonka tehtdva oli nakuttaa
samanlaisia testitapauksia aamusta iltaan uudestaan ja uudestaan. Sen jéilkeen
automaatiotestausvilineet ovat kehittyneet, eikd testaajan tyo ole endd kdytdnnossa lainkaan sitd,
millaiseksi se on aiemmin mielletty. Kun kone voi tehda testitapausten néppiilyn aamusta iltaan,
pédsee testaaja tekemdin toisenlaisia asioita.

Testaaja - kehittdjdn kustannustoimittaja

Nykyisin testaajan ty6 on hyvin erilaista. Periaatteessa lahin vertailukohta testaajalle voisi olla
kehittdjan kustannustoimittaja: pyrkimyksend on tarkistaa kehittdjian tekema koodi ja toimivuus,
saada ohjelma valmiiksi ja tuotantoon sekd lopulta koko tiimi ndyttdmaan hyvaltd. Tama saattaa




joskus vaatia hieman “kovaa rakkautta” ja sen vuoksi testaajan on oltava sosiaalinen, hyvin asiansa
perusteleva, periksiantamaton ja mittaamattoman karsivéllinen.

Itse olen nahnyt testaajan tyon enimmakseen kaikki kerrokset lapdisevéand, holistisena toimena.
Jos prosessissa tai ohjelmistokehityksessé jokin menee pieleen, se tipahtaa testaajan syliin ennen
tuotantoonmenoa. Helpottaakseen elamadnsd, testaaja pyrkiikin nakemdan potentiaalisia
kehityskohteita kaikkialla.

Kuinka vaatimuksia madritelladn? Onko ohjelmoijalla tdndan kaikki hyvin? Toimiiko ohjelmoitu asia
niin kuin on sovittu, vaikka tosiasiassa se onkin asia, jota kukaan ei tarvitse? Ja ennen kaikkea, jos
kaikki tuntuu menevén harvinaisen hyvin putkeen, mika on se asia, jonka olen missannut ja milloin
se osuu omaan nilkkaan?

Sanon usein, ettd "minulle maksetaan siitd, ettd olen hieman paranoidi”. Se tarkoittaa sita, etta
testaajan on osattava pohtia asioita kantilta, jolta niitd ei osata pohtia. Jos ohjelmisto hajoaa
vadrin kdytettdessa, ei pida vastata "no, ei sitten kdytetd sitd vddrin” vaan hyviksya se tosiasia,
ettd tuotantoon siirtdessd ohjelmistoa tullaan varmasti kiyttdmaan kaikilla mahdollisilla tavoilla.
Siksi pitad ndhdé ennalta se, mitd ennalta ei voi ndhda.

Entis se teknologia?

Testaajan eldmaad helpottaa, jos hédn tuntee erilaisia teknologioita ja osaa lukea koodia, miksei
kirjoittaakin. Varsinaista koulua ohjelmistotestaukseen ei ole (vield), mutta etenkin
selaintestiautomaatiopuolella on hyvi tietdd vaikkapa mitd Seleniumilla tehdaédn, millaisia ovat
Robot Framework, Mocha.js, Jenkins tai JMeter tai esimerkiksi TestCafe. Automaatio voi toisaalta
myds liittya vaikkapa sulautettuihin jérjestelmiin ja silloin on tarkeés, ettd testiframework kykenee
ajamaan millaisia skripteja tahansa. T4lloin padstadn taas hieman ldhemmis koodaamista.

Koska alalle ei juurikaan voi kouluttautua, tarkoittaa se toisaalta myos sitd, ettd mukaan péddsee
myds vastavalmistunut ja tyon voi oppia tehdessd. Taytyy vain olla valmis oppimaan asioita laaja-
alaisesti ja sietdd sitd, ettd asiat muuttuvat joskus nopeallakin syklilla.

Vaikka teknologisesta osaamisesta on paljon hyotyd, on kuitenkin térkedd, ettei testaaja ole liian
ldhelld koodia, vaan nékee ohjelmiston kokonaisuutena. Tarkeimpid ominaisuuksia testaajalle ovat
loputon uteliaisuus, tarkkandkoisyys seké rohkeus kysyé kysymyksid. Sosiaaliset taidot ovat myos
paikallaan, toimimmehan kuitenkin alalla, jossa kerromme ihmisille tyoksemme

huonoja uutisia.

Olennainen osa testiautomatisoijan tyota on myos se, ettd han osaa "ki-
ertad” kehittdjan tekemadt jannat ratkaisut ja automatisoida silloinkin, me!

Quality is

kun sitd ei ole tehty helpoksi. Térkeintd on osata kysya “mité jos™.
Mitd jos teen ndin? Mitd jos tapahtuu noin? Kokeillaan! Néin saadaan
aikaan ohjelmistoja, joita on ilo kéyttdd ja joista on kaikille hyotya. my game

Tuomas Peurakoski
Managing Consultant, Sogeti
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Avoin kirje ANARIJAOKSELLE

ANARIJAOS on toiminnassaan eksynyt kauas
suomalaisen jddkiekkokulttuurin kotipesdsta.
Viime aikojen tuulahdukset ovat kunnioit-
taneet kanadamaljan sijaan yhdysvaltalaisen
serkkupelin sodomistisia piirteitd pikkukau-
kaloineen ja irvokkaine kaljamainoksineen.
Lieneekin syytd nostaa esille kysymys, onko
ANARIJAOS aikeissa sitoutua suomalaisen
kendojanaamisen perinteiden sdilyttdmiseen
ja kasvattamiseen, vaiko kenties ulkolaisen
pahennuksen levittimiseen yhteisomme
sisdlld.

Onko Tupun, Hupun ja Lupun perinté un-
ohdettu? Eiko Tilgn Tézlk endd kILulu? Entd
Nurmisen ilmaveivi?

Sdhkoinsindorikillan kiakkoilukulttuuri lepdd
teiddn harteillanne. On yksinomaan ANARI-
JAOKSEN vastuulla, ettd growth on mallia
hockey-stick ja ettd torilla tavataan. Osoit-
taaksenne, ettd poika saunoo jatkossakin,
odotan toimenpiteitd. Mikdli kuulette viestin,
odotan jaoksen nimen vaihtuvan JARI KURRI
-MUISTOJAOKSEKSI tdmdn kevddn aikana.

LION #17



Kipparipalsta

Vinkit Wappuun

Teksti: Tuomo Leino ja Erna Virtanen, Kuvat: Toni Kangas

Wappuun ei ole endd kauaa aikaa ja ndin sdiden parantuessa Wappuhuuma saattaa helposti nousta yli dyrdiden.
Vaikka touhuttavaa riittddkin paljon, niin on kivan Wapun takaamiseksi hyvd pitdd myos jirki mukana. Téhdn on
kerdtty muutama vinkki, joilla Wapun vietto on mielekkddmpdd.
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S0OssO testaa

Aurinkokuntamalli

Teksti ja kuvat: Elias Hirvonen

Kevidan ensimmidiset kirpsakat auringonsiteet saavat hikisim-
mankin teekkarin rydmimain kellaristaan nuuhkimaan tulevan
wapun tuoksua, sekd kiroamaan sitd neljattd hanhen paskaa
johon tuli sind pdivdna astuttua. Tama talven jaljiltd kalpea ja
kankea teekkari ei ehtinyt fiilistelld kauaakaan ennen kuin silmiin
pisti jotain uutta. Eihdn nyt ulkona sentéin, ihan siini tutulla ja
turvallisella dlypuhelimen naytolla. Olisi vastuutonta ldhted taiva-
salle pitkén talvihorroksen jéilkeen ilman jonkinlaista kontaktia
internetiin, joka kertoikin minulle ettd Lehtisaaren ldnsirannalle
oli merkitty planeettamalli.

Tamai oli hammentava tieto, silld allekirjoittanut luuli jo
tuntevansa Laajalahden ja sen ulkoilumahdollisuudet aika
perusteellisesti. Otaniemen vieressd sijaitseva Neptunuksen
planeettamalli on osa isompaa Ursan Aurinkokuntamallia.

Itse Aurinko sijaitsee Pajamdessd ja muu Aurinkokunta vihan
sielld ja tdalld. Mallin tarkoitus on havainnollistaa planeettojen
etéisyyksi, silld se on rakennettu niin tarkasti kuin mahdollista
yhden suhteessa miljardiin. Myos kokoja on pyritty havainnollis-
tamaan, mutta suhdeluku vaihtelee kiytannollisyyssyistd. Kaikki
planeetat on sijoitettu omille kiertoradoilleen niin, ettd jokaisen
pienoismallin luota on nidkéyhteys my6s Auringolle. Tétd varten
tarvitsee tosin kiikarit, varsinkin kaukaisimpien planeettojen
tapauksessa. Kyseinen malli on tosin tehty jo vuonna 1996, joten
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Kiikarit kannattaa ottaa mukaan, niilld saatat ehkd ndhdd Auringon mallin kaukaisimmilta malleilta.

voipi olla ettd nakoyhteyttd ei voi endd
taata muuttuvan kaupunkikuvan ja
kasvuston vuoksi.

Aloitin seikkailun laskeutum-
alla planeetalle joka sijaitsee
lahimpéna Otaniemesd,
Lehtisaaressa heti sillan
toisella puolella. Enpa ollut
aikaisemmin kiinnittdnyt
huomiota kyseiseen sijain-
tiin, vaikka olen kulkenut
siitd ohi lukemattomia kertoja.
Ursan kartan avulla rannan tun-
tumasta loytyikin betonitolppa, jonka
paalla kokotti pieni sininen pallo. Vari oli valitettavasti erittdin
kulunut, pallo néytti 1ahinnad miniatyyri versiolta Maapallosta
ennemmin kuin Neptunuksesta, joka oli kuitenkin kyseessa. Olin
olettanut mallin olevan paljon suurempi, mutta tarkoitus olikin
havainnollistaa planeettojen pienuutta verrattuna etaisyyksiin.
Testasin Auringon mallin nidkyvyytté tihystelemalld Pajaméden
suuntaan. Mitddn Aurinkoa muistuttavaa ei kuitenkaan osunut
nédkopiiriini, vaikkakin paljon kauempana sijaitseva Malminkar-
tanon huippu siinti kaukaisuudessa.



Jatkoin matkaani
takaisin Otaniemeen
ja hyppisin bussi
550:n kyytiin. Mat-
kasin Villa Elfviikki-

in, missda Uranuksen

malli sijaitsi. Elfvik ja
sen monet luontopolut
ja lintutorni ovat
minulle entuudesta-
an tuttuja useiden
aikaisempien
retkien ansiosta,
mutta en muista
kohdanneeni ainuttakaan

o
o
planeettaa. Kartan mukaan o
malli sijaitsi pienessd paviljongissa : o
aika rannan lahettyvilld, mika kuulosti jo tutummalta. Ilokseni Téllaisessa Paviljongissa Uranus sijaitsee °
sen 16ytymista helpotti perdti iso puinen opastekyltti. Malli oli ®
jalleen kovin vaatimaton, mutta ainakin paremmassa kunnossa tukiputki. Tarkemmin mietittydni muistin, ettd Mars ja oik- b
kuin Neptunus. Liekd paviljonki suojannut pahimmilta siilti. eastaan kaikki kiviplaneetat, ovat vain kovin pienid
Sieltd ei kuitenkaan nikynyt Auringon mallille puiden vuok- suhteessa kaasuplaneettoihin. Niin ollen
si, mutta rannasta sen olisi saattanut tdmd miniatyyrinen piste

% . jopahuomata. Enpa tosin esitti Marssia.
: : onnistunut bongaamaan sité
tallakadn kertaa.

Maan
malli osui vastaani
miellyttivdn nopeasti.

Matkustin
seuraavaksi ot
jalleen

Bussi Tama oli ainoa malli joka oli
550:11a ilmeisesti ilkivallan takia korvat-
L kohti tu er.ityyppis.ellii m.allilla. Ma;?te}.
° sisempid edusti metallilevy, jossa oli reika
° planeetta sekd Maalle ettd
PS malleja. Kuulle. Lahistoltd
Ne sijait- loytyivat myos

sevat Pajaméden Venus ja pikkiriikkinen
liheisyydessid Merkurius, joka taisi olla
Helsingin puolella.  edelldmainituista pienin,

oli vain alusta ja
0000000000000 0000000000000 00OC0CET

En kuitenkaan noin 5 mm kokoinen.
/ koyhina opiske- Venuksessa oli vield
/ lijana raaskinut vanha maalikin tallella.
P maksaa seutulippua, Muista pienistd malleis-
: joten jiin Espoon ja Hel-  ta oli virit jo kuluneet.
pe singin rajalla Vernon asemalla,
e mistioli kohtalaisen lyhyt matka Jupiterille. Sen Vihdoin itse Auringon malli )
e l6ytyminen oli helppoa, onhan se planeetoista suurin ja vieldpa  siinti korkeuksissa, sijaiten kukkulal- °
@ riikedn keltainen. la noin 20 metrid korkean pylvédin paassa. Itse kukkulalla oli myos ¢
Y sotien aikaisia vallihautoja  ja bunkkerien raunioita, joita tuli °
@ Seuraavaksi siirryin kiviplaneettoihin, jotka sijaitsevat ihan ihailtua sa- malla reissulla. Auringon @
® Auringon laheisyydessd Pajaméen kukkulalla. malli olikummallinen ~ ®
o Ensimmadisend nistd putkista tehty @
o eteeni osui Mars, °
jonka tosin :
luulin jonkun <
kdhveltineen ps
tai tuhonneen, °
kun paikalla °
[ ]
[ J
[ J
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epamddrainen latty. Ei siis kolmi-
ulotteinen, niin kuin muut mallit
vaan kaksi ympyrad ristikkain.

Jaljelld oli vield Saturnus, joka

sijaitsee Lahelld Eteld-Haagan
Liikenneympyrad. Kavelyi ei tule paljoa
Auringolta, mutta tarvittaessa voi napata bussi 550:n,
jonka pysékki on ihan Saturnuksen mallin lihet-
tyvilld. Suunnistin paikalle Ursan kartan avustamana,
ja siind oli ilmeisesti paikka merkitty hieman véarin,
kun se olikin vield 20 metrid eteenpdin siitd missa
viitettiin, Lidlin edessa. Se 16ytyi kuitenkin
sukkelaan, silla Saturnus oli melkein Jupiter-
in kokoinen. Ja mallin renkaat tekivat siitd
vield helpomman huomata.

Viimeismpéand ja tdlld kertaa myos vahéi-
sinpind, Pluto. Kun tdmé Aurinkokuntamalli
valmistettiin 90-luvulla, niin Pluto oli vield
virallinen planeetta ja siksi sekin istuu vield kun-
niapaikallaan. Pluto sijaitsee kauimpana Auringosta

| jaon pienin malli vain 2 mm kokoinen nuppineula. Mallien tekniset tiedot:
‘ Koska kyseessd niin pieni malli, niin oli varmaan
ajateltu ettd miti turhia pylvisti rakentamaan. Se Malli Koko (mm) Etdisyys A:sta (m)
| hengailee Hanasaaren rannassa olevassa ilmoitustau-  Aurinko 1400 0
lussa. Pluton viereen on asetettu vield Kharon, Pluton Merkurius 4,9 68
suurin kuu. Nekin kannattaa kdyda kurkkaamassa Venus 12,1 106
jos vain sinnepdin on asiaa. Ainoa huono puoli oli Maa 12,8 150
ilmoitustaulun téhrinyt graffiti, mika haittasi tekstien Mars 6,8 206
ja mallien nikymisti. Jupiter 143 817
Saturnus 120 1444
Kaikin puolin nautin kevéisestd seikkailusta Au- Uranus 53 2 864
rinkokuntamme sydvereihin. Ja kaikki mallit, lukuun Neptunus 49 4487
ottamatta Plutoa, 16ytyivit kitevisti melkeinpa Pluto 2,2 6102

suoraan bussi 550:n reitiltd. Seutulipultakin saastyin, ) ) ] )
joten kokonais arvosanaksi annan Aurinkokuntamalli ~ Kartta ja aurinkokuntamallin tarkemmat tiedot
kokemukselle 5/5. osoitteessa: www.ursa.fi/ursa/aurinkokuntamalli

Tallaisessa ilmoitustaulussa komeilee Pluto ja Kharon

e

i

1

i

i 1

pluto Charon

|




Lautoja ja kortteja

Teksti ja kuvat: lImari Kasvi

( A\
Pddtettiin viettdd hieman rauhallisempaa iltaa kavereiden kanssa. Syotiin juustoja ja keksejd, tissuteltiin
punaviinid maltillisesti ja katsottiin hassunhauskoja meemeji Youtubesta. Sitten joku ehdottaa lau-
tapeleji ja vanha kunnon monopoli kaivetaan esiin. Kuuden tunnin pddstd ikkunat ovat sipdleind, setelit
silputtuna, hotellit takapuolessa, kaverit entisid ja erottaja on veren tahrima. Miksi kukaan ikind haluaisi
pelata Monopolia, kun hyviikin lautapeleji on keksitty?

\ >,

Codenames

“Huomio, huomio! Agentti Orjalaiva kutsuu agentti Teekkaria!”

Codenames on kahden joukkueen peli, jonka tarkoituksena on 16ytdd koodinimien joukosta oman joukkueen agentit. Kummas-
sakin joukkueessa on vakoojamestari, joka tietad jokaisen koodinimen identiteetin ja timén tehtdvdni on antaa yhden sanan vink-
keja oman joukkueen agenttien nimiin. Loput joukkueesta yrittavit selvittdd oman joukkueensa agentit 25:n koodinimen joukosta,
yrittden vilttad arvaamasta vastustajajoukkueen agentteja tai siviilejd, sekd palkkamurhaajaa.

Pelaajia mahtuu mukaan neljastd kahdeksaan ja yksi kierros vie noin vartin verran. Koodinimikortteja on monia ja niiden asetelmia
on lahes loputtomasti, joten Codenamesin parissa voi viettda iltaa pidempéankin.

+ Lyhyt ja helposti sisdistettdvd, josta riittdd hupia monelle illalle.

- Miten vaikeata on yhdistda vinkki Puu nimeen Juuri?

9 Agenttia / 11 Agenttia
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Hanabi

“Sun kortit on vdarinpdin!”

Hanabi on siitd poikkeuksellinen korttipeli, etté siind kortteja pidetdan kddessd “vadrin pain’, jotta vain muut pelaajat nékevét ne.
Pelaajien tulee tehdd yhteistyota ja pelata oikean viriset kortit numerojérjestyksessd poytdan. Omalla vuorollaan voi joko pelata
kortin kddestadn poytadn tai kdyttad vinkkimerkin ja antaa toiselle pelaajalle vihjeen kasikorteistaan “Ndma kortit ovat varia X”
tai “Nami kortit ovat numeroa Y”. Vuorollaan voi myds heittda kidestddn kortin pois ja ottaa yhden vinkkimerkin takaisin peliin.
Rajoitettu informaatio omasta kiddestdédn luo jannittavan tunnelman ja joskus téytyy ottaa riskeja. Peli paittyy, kun pakka tyhjenee,
kaikki oikeat kortit on poydéssa tai kun kolmas virheellinen kortti pelataan poytadn.

+ Innovatiivinen ja hauska yhteistyopeli, jonka optimoiminen on yllittavén vaikeaa.

- Alitajuisesti saattaa joskus nostaa kortit “vaarin” pain kiteen.

100/ 85
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Shanghai

“Hellurei!”

Shanghai on kahdella peruskorttipakalla pelattu peli, jossa on tarkoituksena tehda
muodostelmia ja padsta omista korteistaan eroon. Pelissé pelataan seitsemén kierrosta,
joissa jokaisessa pitda ensin koota kolmosia ja/tai neljan vérisuoria tietty maara. Kun
muodostelmat on koottu, ne voi pelata poytadn, minka jalkeen voi ryhtya poistamaan
kortteja kddestddn useampi kerrallaan muiden muodostelmiin. Kun ensimmadinen
pelaaja padsee korteistaan eroon, muut joutuvat ottamaan pisteitd kiteen jadneiden
korttien perusteella. Seitsemén kierroksen jilkeen se, jolla on vahiten pisteité voittaa ja
kierrokset muuttuvat yksi toisensa jalkeen hankalammiksi.

+ Jannitys sdilyy pelissd loppuun asti.

- Kun kaveri kiskaisee seiskakierroksella toisella vuorollaan kolme vérisuoraa poytdin ja

‘.ﬁ“‘“‘l o jattaa sinulle kolmesataa pistettd kéteen.
m‘“‘? Macao / Shanghai

)
J S

Tichu, eli yks nopee

“Ei ollut huuto!”

Tichu on neljan hengen ja kahden joukkueen korttipeli. Lyhyesti selitettynd, Tichussa on tarkoituksena péadstd omista ja/tai jouk-
kuekaverin korteista eroon ensimmaiseni. Kortteja lyoddan poytdaan eri muodostelmissa joko yksittdising, pareina, parijonoina,
kolmosina, tayskasind tai suorina. Vuoroja kdyddaan my6tapdivaan ja poytdan voi lydda ainoastaan suurempiarvoisia samanlaisia
muodostelmia. Vuorojen ja muodostelmien ulkopuolelta voi poytdd myos “pommittaa” nelosilla ja varisuorilla, mitka ohittavat
kaikki muodostelmat ja yleensd antavat tikin sinulle. Pelin nimi tulee “lupauksesta” padstd pelistd ulos ensimmadisend. Kun pelaat
ensimmadisen korttisi, voit sanoa “Tichu!” ja luvata voittavasi timén kierroksen. Jos onnistut lupauksessasi, joukkueesi saa sata
ylimédraista pistettd ja jos epaonnistut, joukkueesi menettda sata pistettd. Jos uskoo, ettd ensimmaiset kahdeksan nostettua korttia
riittdvat jo varmaan voittoon, voi huutaa “Grande” ja nostaa panokset 200 pisteeseen. Pelin voittaa tuhat pistettd saanut joukkue.

16

+ Joskus Keijolla on kova kisi
- “Oliks toi huuto?”

-225/ 325
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Mika voittaa Hitlerin? Big black dick! Mika voittaa Big black dickin?
Bigger black dick!

Cards against humanity on peli vailla tarkoitusta. Jokainen pelaaja on
vuorollaan korttitsaari, joka lukee mustan kortin, jossa on joko kysymys
tai sisédltad tyhjid paikkoja sanoille. Muiden pelaajien tulee antaa yksi (tai : N o
useampi jos tarve vaatii) valkoinen kortti, joka joko vastaa kysymykseen Py £l
tai tdydentda lauseen mahdollisimman epéakorrektisti/hauskasti/vaarin.
Korttitsaari valitsee kaikista pelatuista korteista nasevimman ja antaa télle
pisteen. Usein peli muuttuu ajan my6té hyvinkin roditttomaksi ja havidja
on se jolla on paha mieli. What gets better with age? Daddy’s Belt.

+ Pddstdd mustan huumorintajun valloilleen
- Joskus huumorintaju poimii puuvillaa ‘.ﬁ““ ‘i
69 / 420 ILTIRSEL

Cards Against Humanity
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Sheriff of Nottingham

“Kuusi vai viisi omenaa?”

Sheriff of Nottingham on pokkapeli. Nyt en tosin puhu pokerista. Pelissd on tarkoituksena saada erilaisia tarvikkeita myyntiin,
mutta tarvikkeet tulee kdyttad Nottinghamin sheriffin tullin kautta. Jokainen pelaaja on vuorollaan sheriffi ja muut pelaajat yrittavit
vakuuttaa sheriffille omien kauppatavaroiden aitouden vain pokerinaamalla ja yhdellé lauseella, esimerkiksi: “Minulla on viisi
leipad.” Jos sheriffi uskoo tdman véitteen hdn antaa tavarat ilman tarkistusta eteenpdin, mutta jos hén ei usko, héan voi tarkistaa
kauppatavaroiden sisallon. Jos sisdlto on viditteen mukainen, joutuu sheriffi maksamaan kompensaatiota ajan tuhlauksesta, mutta jos
tavaroiden joukosta l6ytyy esimerkiksi laittomia aseita tai ruokia, joutuu kauppias maksamaan sakkoja. Sheriffin seulaa voi yrittda
vilttad lahjonnalla, minka sheriffi saa kasitelld miten haluaa. Peli sisaltda todennékoisyyksia, bluffausta sekd ihmisten lukemista ja
on jannittavd mauste moneen lautapeli-iltaan.

+ Oman bluffin onnistuminen tuntuu mehukkaalta.

- Ei varmana ole kuusi juustoa! Ei voi olla ndin monen juuston jalkeen!

3 Leipdd / 6 Omenaa
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Secret Hitler

Onko musta presidentti fasisti jalleen kerran?

Secret Hitler on ns. “Mind-game’, jossa jokaiselle pelaajalle jaetaan piilotettu rooli. Roo-
lien joukosta 16ytyy liberaaleja ja fasisteja, sekd Hitler, kuka pyrkii valtion johtoon. Fasistit
yrittavit edesauttaa fiihrerid valtaannousussa liberaaleja vastaan. Jokaisella kierroksella
on presidentti, jonka vuoro kiertda myotépaivaan kaikkien pelaajien kesken. Presidentti
ehdottaa kansleria itselleen, jonka jalkeen muut aénestavit, paastetadnko tima pelaaja
taksi vuoroksi valtaan. Jos kansleri hyvéksytddn, presidentti nostaa kolme lakia pakasta ja
antaa kaksi niistd kanslerille, joka laittaa yhden niistd voimaan. On olemassa liberaaleja
seka fasistisia lakeja. Jos poytdan tulee viides liberaali laki, liberaalit voittavat. Jos fasistit
saavat kuusi lakia poytddn, tai hitler valitaan kansleriksi kolmannen fasistilain jélkeen,
fasistit voittavat. Sheriff of Nottinghamin tavoin, Secret Hitlerissd on haasteena lukea
muita pelaajia ja tulkita heidin lauseitaan. Oliko kanslerilla oikeasti valinta, mutta laittoi
fasistilain poytaan, vai yrittiko presidentti mustamaalata kansleria fasistiksi?

+ Mukavan lyhyt ja pelattava peruskorteillakin. ‘

- Kehenkdn ei voi luottaa. ‘-““ﬂ“ﬁ

3 / Reich 4
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-
Bang!

“Tama kyld on liian suuri meille kahdelle...”

Bang on korttipeli, jossa on hyvin yksinkertainen tarkoitus: Ammu muut. Aluksi
pelaajille jaetaan rooli, joista ainoastaan sheriffi on julkinen. Muiden pelaajien rooli on
joko Deputy, Outlaw tai Renegade. Deputy yrittdd pitad sheriffin hengissd, Outlaw saada
sheriffin hengiltd ja Renegade haluaa ampua kaiken mika liikkuu. Pelaajat saavat myos
hahmon, jolla on oma erikoiskykynsi ja tietty maara luoteja, jotka toimivat elamépis-
teind. Pelipakasta l6ytyy monenlaisia kortteja, kuten aseita, tyokaluja ja kaljaa, joita
kaytetaan villissd lannessa selviytymiseen. Ikonisin kortti on Bang!, jolla ammutaan
vieressi istuvaa pelaajaa, tai ketd tahansa, johon aseen kantama yltdd. Ammu kaikki
toisinajattelijat ja ole kéyhd yksindinen cowboy, kaukana kaukana kotoa.

+ Vain muutaman dollarin tdhden voi olla hyvi, paha tai ruma mﬂ“
- Vankilassa on ihan vehkeestd istua

gy
4/5 would Bang! u
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Dale of Merchants

Pikkueldimet ovat perineet maailman ja nyt he tekevit silld rahaa!

Dale of Merchant on pakanrakennuspeli, jossa kortteja nousee ja katoaa pakasta nopeaan
tahtiin. Pelaajien tehtdvdna on luoda “kojuja’, jotka siséltévit tavaraa arvoltaan yhdestd
kahdeksaan nousevassa jarjestyksessa. Jokaisella kortilla on hintansa ja toimintansa.
Kalliimmilla korteilla voi tehdd suurempia kojuja, mutta niiden hyoty pelattaessa on myos
suurempi. Kortteja saa lisdd kauppapaikasta, ja parhaimmat ldhtevét nopeasti parem-

piin suihin. Dale of Merchants on viehatt4va korttipeli, jota voi pelata monella eri tyylilld.
Ennen pelin alkua valitaan, minka vérisid kortteja peliin tulee ja samanvérisilld korteilla on
samankaltaisia ominaisuuksia. Esimerkiksi vihredt kortit kopioivat toisia kortteja, punaiset
kortit luottavat sattumaan ja mustilla korteilla voi vaikuttaa kauppapaikkaan.

+ Sympaattiset pikku 6hkidiset

)\ - Paitsi ne pirun pesukarhut

Kuusi kautta Kahdeksan kolikkea

J S

Munchkin

“Munchkin Cthulhu, Munckin Cthulhu, You’ll play a Munchkin Cthulhu with me!”
Munchkineita on joka laht66n. On ldnkkarid, merirosvoja, steampunkia, salaisia
agentteja, zombeja, sci-fid, yms. Kiltikselta 16ytyy Lovecraft-teemainen Munchkin
Cthulhu. Pelin tehtdvé on hyvinkin yksinkertainen: Padse tasolle 10. Prosessi ei ole
kuitenkaan helppo, silld edessisi on ovia, jotka pitda potkia auki ja niiden takaa 16ytyy
hirviéitd, kirouksia ja monenlaisia kummallisuuksia, jotka joko edesauttavat sinua
tehtdvassiasi tai potkaisevat munille. Munchkin tekee kaikista genreista humoristisia
seikkailuja, joissa aluksi ollaan kavereita muiden pelaajien kanssa, mutta kun kymmenes
taso hadmottas, otetaan kaverin murot ja ehostetaan niitd urealla. Sinun ei tarvitse
kuitenkaan tapella plutonium-lohikdarmettd vastaan nyrkein, vaan apunasi voi olla
necrocomicon, sneaky bastard sword tai vaikka puimuri, jolla ajat ylimitoitetun liskon
yli. Munchkinien pituus riippuu hyvin paljon versiosta. Munchkin Cthulhu on osoittau-
tunut mukavaksi illanviettopeliksi, jossa joka taistelussa ei saa kiinan muurista paghén.

ON GF£
+ Nelja kitta, apuri, laiva ja oma lohikddrme. Kukaan ei voi minua esta! LETEVE JACKS
- Paitsi +40 Steroid-infused Cthulhu of Doom... m““ - == = L
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9 /10 Levelia kunnes joku vie niista kuusi
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Carcassonne

“Et tule minun pellolle! Oman pellon etsit!”

Carcassonne on peli, joka perustuu kartan rakentamiseen yksittaisilla
laatoilla ja pelinappuloiden asettamiseen kartalle. Nappuloita voi asettaa
kaupunkeihin ritareiksi, maanteille rosvoiksi, luostariin munkiksi tai
pellolle farmariksi. Nappuloilla kerétdan pisteitd, ja kaupunkien koko,
luostarin ympéaroivat laatat sekd teiden pituus antavat pelaajille pisteita.
Pelin lopuksi farmareista saa paljon pisteitd jokaisesta kaupungista, johon
pelto koskettaa.

Carcassonnessa joutuu pohtimaan laattojen hyotya itselleen ja vahinkoa
muille. Kaupunkeja ja teitd ei saa leikata poikki ja samalle alueelle ei mah-
du useampaa pelinappulaa, ellei se yhdisty mydhemmin muiden laattojen
toimesta. Pelinappuloiden managerointi ja kéytettavyys ratkaisee ja pelin
lopuksi kartta on valmis. Paras strategi voittakoon.

+ Vaihtelevuus ja hy6tysuhteiden pohdinta

- Se oli minun kaupunki! Vie ritarisi jonnekkin muualle ry6vdamaén!

4 / 6 Farmaria
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Terraforming Mars

Viimeisimpénd, mutta ei todellakaan vihéisimpana on yksi
viime vuosien parhaimmista strategialautapeleistd. Terraform-
ing Mars on nimensa mukainen peli, jossa tulee maankaltaistaa

Mars. Pelaajat valitsevat itselleen firman, jonka keulassa he

pyrkivit karkisijalle. Pisteitd kerétddn erilaisilla korteilla,

terraformaamisella, kartan rakentamisella ja virstanpylviilla
seka palkinnoilla, joita voi rahoittaa pelin aikana. Kun Marsin
keskildmpatila nousee yli kahdeksan celsiusasteen, ilmakehédn
happipitoisuus neljadntoista prosenttiin ja kentélld on yhdeksan
merilaattaa, peli on ohi ja eniten pisteitd kerannyt pelaaja voit-

taa.

Pelin aikana ostetaan ja pelataan monenlaisia kortteja, joista voi
saada voittopisteitd, terraformata tai parantaa omaa tehok-
kuuttaan eri aloilla. Katapultti maasta, joka halventaa kaikkien
korttien hintaa kahdella megacreditilla? Kaupunki kupolin alle?
Asutetaanko my6s Phobos ja Ganymede? Pelityyleja on monia
ja yksikdan peli ei ole tdysin samanlainen. Voiton voi saavuttaa
vaikka bakteeri- ja eldinfarmilla tai rakennuttamalla suuren met-

sikon omien kaupunkien ympirille.
Terraformaussessio vie kolmesta neljaan tuntia pelaajien

madristd ja nopeudesta riippuen. Sen parissa on mehukasta

dACOR FER YNEALIUS

viettad iltaa, joka huomaamatta vaihtuu y6ksi. Pelin loppume-
trien lahestyessd jannitys tiivistyy kuten vesi punaisen planeetan

pinnalle.

+ Lukuisten valintojen peli, joka on pysynyt viihdyttavina mo-

nen pelikerran jalkeen.
- Miks mun kasvit aina saa meteoriitista paahan?

1 /2 Kuuta, kun Deimos pudotetaan Marsin pinnalle.

7 \S
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Salkela

Alyldeén sélhlem kaupunld

Teksti ja kuvat: Sasu Saalasti

VWV

Sosso kavi vierailemassa tiedekeskus Heurekan
Sahkold-ndyttelyssd maaliskuisena viikonloppuna.

20

Vantaan tiedekeskus Heureka on varmasti tuttu lihes jokaiselle
péaakaupunkiseudulla varttuneelle tiedeintoilijalle. Viime kerrasta,
kun sielld juoksentelin, olikin jo ehtinyt vierahtdd kymmenisen
vuotta. En kuitenkaan hieronut silmiéni hammastyksestd astuessani
sisddn, silld vastassani oli tutut mekaniikkaharvelit, kéysipyora sekd
tietysti rottakoripallo. Sielld sitten juoksentelinkin vaahtosammut-
timen kokoisten, vanhempiinsa ankkuroitujen ydinfyysikoiden
seassa. Kaikkia Newtonin lakeja kokeiltuani siirryin reissuni
tarkeimpdidn kohteeseen, Heurekan paénayttelyn Sdhkold-osioon,
joka on toteutettu yhdessi Sateilyturvallisuuden Edistamiskeskus
ry:n kanssa.

Sahkaot poikki koko kaupungista

Sahkoldn pohjimmaisena teemana nikyy sahkon ja séhkoenergian
arkipaivaisyys. Kodinkoneita kaytetdn tietyn aikaa tietylld teholla

péivittdin. Kuinka paljon tima rasittaa omaa lompakkoani, tai mitd
jos sdahkod ei olisi endd saatavilla? Ensimmaisend sukelsinkin sisdan
interaktiiviseen, sahkottomaidn kaupunkiin.

Noin vartin pituinen seikkailu alkoi tilanteesta, jossa hakkerit olivat
katkaisseet sahkot koko kaupungista, ja ymparisto oli yllattavan
pimed. Misté 16yddt valoa? Miten saat lisétietoa tapahtuneesta?
Koska sahko liittyy arkeemme saumattomasti, harvoin ajattelemme,
mitd sen puuttumisesta voisi seurata. Lopuksi esiteltiin kuusitoista
tarkedd tavaraa, jotka ovat usean paivén pituisessa saéhkokatkossa
hyvinkin tirkeitd. Itse en tullut edes ajatelleeksi, ettd kiteinen raha
onkin jélleen kerran tarpeellista.

Pelit tuottivat hankaluuksia

Seuraavana mielenkiinnon kohteenani oli tehonkulutuspeli, jossa
piti valita kymmenen sahkolaitetta jarjestyksessd kulutukseltaan
pienimmadstd suurimpaan. Tdman pelin hankaluus yllatti, silld joka-
inen vddra vastaus aloitti pelin uudestaan. Usean yrityksen jalkeen
onnistuin saamaan oikean rivin, minka jalkeen naytélle ilmestyi
laitteiden keskimaarainen rahallinen kulutus vuodessa.

Luvut yllattivat hieman, esimerkiksi jadkaappi ei ole laheskddn

yhté tehosyoppo kuin sahkokiuas, mutta se maksaa kotitaloudelle

Laitteiden kuluttaman sahkdenergian
kustannukset keskimasrin vuodessa
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lahes yhté paljon. Omien kdyttétottumuksien seurannalla sekd
niitd muuttamalla voi sddstad merkittévésti sihkolaskussaan. Suuri
merkitys on my6s kodinkoneiden pitkiikéisyydelld seké energiate-
hokkuudella.

Alykas nukkekoti

Sdhkoldaan kuului myos toinenkin peli, joka oli jalleen haastava alle-
kirjoittaneelle. Pelaajan tehtévana oli toimia dlynukkekodin perheen
alyna ja huolehtia kodin turvallisuudesta seka siité, ettd sihkod ei
kuluteta turhaan. Nukkekodin seindnd olevaa lasia koskettamalla
pystyi sammuttamaan sekd kdynnistdmadn kodin laitteita. Vaarati-
lanteista, kuten vikkelistd varkaista, tuli varoittaa perhettd halytys-
jarjestelmén avulla. Olinkin monesti unohtanut halytysjarjestelman
pois péilti, ja kodinkoneet 14htivit varkaiden mukaan. Eipdhan
tarvinnut robotti-imuria enempéa vahtia.

Alykoti on visio tulevaisuuden kodista, joka mukautuu kayttijinsa
tarpeiden mukaan, ostaa energiaa edullisesti ja myy itse tuotettua
energiaa eteenpdin. Se voi my0s varastoida energiaa kulutushuip-
pujen tasaamiseksi muun muassa sihkéauton akkuun. Alykodin
varjopuolet tulevat myos esiin pelid pelatessa. Jarjestelmin, jona
pelaaja toimii, tietoturva sekd vikaherkkyys ovat ensimmaéisend
mielessd. Sahkoisten jéirjestelmien asentaminen ja ylldpito ovat myos
nykyisté kalliimpia.

Kuntoilulla valot kaupunkiin

Niéyttelyyn kuului mys perinteinen mekaanisen energian muun-
taminen sdhkoenergiaksi. Soutulaitteella py6ritettiin vauhtipyoras,
joka simuloi tasaisen sdhkon tarjontaa hetkellisesti. Vauhtipyoran
pyorimisen ajan pienoiskaupunki loisti katuvaloillaan ja ikkun-
oillaan. Ideana on, ettd toistaiseksi séhkon varastoiminen suurissa
madrin ei ole ollut taloudellisesti kannattavaa. Suurimmat varastot
perustuvat pumppuvoimaloiden patoaltaisiin sekd veden pump-
paamiseen.

Kaupungin toisen puolen sai loistamaan veivaamalla vipua kdsivo-
imalla. T4mi on nopeasti ohjattavaa sddtovoimaa, jolla voidaan
yllapitad sihkoverkon tasapainoa kulutuksen vaihtelun mukaan. In-
fotaulusta bongasin, ettd Suomessa sdatévoimana kiytetaan vesivo-
imaa, kaasuturbiinivoimalaitoksia sekd Vendjéltd tuotavaa sahkod.

Sdhkoldssi vietin kolme varttia, joiden aikana opin oikein viih-
dyttivilla tavalla uusia perusasioita sihkosté ja sahkoenergiasta. Ei
olekaan ihme, ettd aikuinenkin viihtyy Heurekassa yhté hyvin kuin
nuori tutkiskelija. Sahkold kuuluu Heurekan perusniyttelyyn kol-
men vuoden ajan ja suosittelenkin kdymaéin sielld, jos edes hitusen
kiinnostaa nahdd Heureka pitkastd aikaa uudestaan.
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Tarinofta Allerglolsta

kirjoittanut: llmari Kasvi, kuva: Essi Jukkala

. . o ® [ L_BPY ° . . .
o®  Ensiksi tulee valo, jee!  ®e
o° Sitten lihtee lumet, jee! Sitten e

o tulee kukkia ja siitepilyd, voi palli. ®4

o Ilman epdpuhtaudet etenkin kuivi- e
> nakevitpaivind ovat monen ihmisen S,
e piina. Katu- ja siitepoly, home ja muut e
S vastaavat hiukkaset tukkivat nendmme §
e jasaavat silmdmme vuotamaan kuin e
y vesiputoukset. Pédtoimittaja kertoo nyt ®

o muutaman tarinan allergiakokemuk- o
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sistaan, joihin muut allergikot ~ ®
voivat ehkd samaistua. @

Silloin kun mini olin pieni napero, minulla
todettiin siitepolyallergia. En kuitenkaan
huomannut sen olemassaoloa moneen, vuo-
teen, kunnes alakoulun kuudennella luoka-
lla matkasin vanhempieni kanssa Roomaan
kaupunkilomalle. Erdéné aurinkoisena ja
kuivana pdivdnd paitimme kiydd Vati-
kaanissa. Kuljimme ison osan matkasta
Tiber-joen viertd, jonka varrelle oli istutettu
useampi sata kookasta vuorivaahteraa,
joiden siitepolyaika oli silloin parhaimmil-
laan. Tam4 reissu oli erittdin huono aika ha-
vaita, ettd ndma pirun pollit saavat silméni
kirvelemédin ja vuotamaan kuin fuksipojan
ensitrefteilld. Jos joskus Italiaan vield eksyn,
kiskon véhintdan tuopillisen antihistami-
inia ennen kuin edes astun lentokoneesta
pihalle.

Lukion toisena vuonna jouduin siirtymaén
evakkotiloihin Kiloon, silld Tapiolan lukio
toimi homeitiéiden kotipesand vihin
liiankin tehokkaasti. Kyseiseni kevittalvena
néiden evakkotilojen takapihalla tehtiin
suurimuotoisia asfalttit6itd parin viikon
ajan, tietysti ilmastointilaitteiden vieressa.
Koko koulu 16yhkasi asfaltille ja suurinosa
vdestd joutui kdrsiméin hajuhaitoista, mutta
itse jalleen kerran huonoon aikaan huoma-
sin allergisoivani niille kéytavilld lejjuville

kaasuille. Silméni vuotivat kuin seula ja
kutisivat ja turposivat, kuin lukuisten hyt-
tysten pistosten myotd. En tiedd kuvittelen-
ko vain, vai pahensiko téllainen myrkkyjen
yliannostus allergioitani jatkossa, silld
taman jdlkeiset kevait ovat tuntuneet vuosi
vuodelta pahemmilta.

Asfaltti-tapauksen jalkeinen kevit oli
harvinaisen kuiva ja siitepdlyinen. Sa-
mankaltaisista allergioista kirsivd iséni oli
kuitenkin saanut loistokkaan idean: Silmati-
pat jadkaappiin. Idea kuulosti hyvalta, jopa
lifankin hyvaltd, mutta padtimme pistad
maailmaa mullistavan keksinnoén testauk-
sen alle. Seuraavana aamuna nappasimme
kylmit silmatipat jadkaapista ja menimme
yhdessi vessan peilin eteen kokeilemaan.
Viiled silmétippa aamunpopporodiseen
allergisoivaan silméaén tuntui ihanalta
aamukasteelta, joka pesee koko ruumiin
epapuhtauksista. Oijoi, se tuntui hyvaltd

ja isdni oli tdysin samaa mieltd. Homma
kuitenkin kiusaantui hiukan, kun &itini
herisi ja tokaisi makkarin puolelta: “Mitd
sielld vessassa oikein tapahtuu?” Onhan se

tdysin inhimillistd ymmartaa vaarin, kun
kaksi karvaista 4ija menee yhdessd vessaan,
jonka jédlkeen sieltd kuuluu epdmadraista
voihkintaa: “Eiké tunnukin hyvalta?” “Joo!”

Fuksikevddana 2014 tietotekniikan laitoksella
kavin sahkomagnetismin kurssin. Silloin
laskareita pidettiin padlafkan neljannen ker-
roksen luokissa ennen niiden viimeisinté re-
monttia. Ahtaassa, tunkkaisessa luokassa oli
myds melkoisen paljon ilman epapuhtauksia
ja pian silméni vuosivat kuin Eufrat ja Tigris
konsanaan. Tehtdvien kanssa tuskaileva
fuksi vetistavine silmineen saattaa nayttda
ehkid hieman huolestuttavalta ja joku assari
minulta kysdisikin: “Onko kaikki ihan kun-
nossa?” Nokkelana fuksina tdhan tokaisin.
“Joo, tdd on vaan titd Sahkoallergiaa”

Muistakaa te muutkin allergikot, kev-
ddstd nauttii parhaiten antihistamiinin ja
silmitippojen kera. Ald anna allergoiden
vetdd sinua turpaan, vaan veda vaihteeksi
allergioita turpaan.




SAsson nostalgianurkka testaa:

Pokemon ROM-Hackit

Teksti ja kuvat: Joona Viililehto

Plussat ja miinukset:

voi olla vain 3 pokemonia.

Erityisen nostalginen testatuista peleistd on
Pokemon Ash Grey. Peli seuraa alkuperdisen
animesarjan tarinaa. Peli sisdltdd 107 ensim-
maisté jaksoa ja 2 ensimmadistd elokuvaa.

Peli oli oikein mukava pelata ja S6ss6
suosittelee pelaamista jaksolistan kanssa
niin tarinasta pysyy varmasti karryilld. Jak-
solistan avulla véltetddn jaksojen skippaami-
nen vahingossa, joka tapahtui pari kertaa
pelid pelattaessa. Peli oli hieman haastava
ainakin aluksi, mutta helpottui selvisti
loppua kohti. S6ss6 pditti kasata tiiminsa
identtisesti animesarjan kanssa ja tdssé
vaikeuksia tuotti pokemonien ennenaika-
inen kehittyminen. Jos haluat autenttisen
tiimin, kannattaa googlettaa koodi, jonka
avulla saa Everstoneja. Ja kuten sarjassa, niin
myds pelissdkin hyvin usein Team Rocket’s
blasting off agaaaain!

Tailld kertaa Sosso lihti testaamaan nostalgisessa hengessd vanhaa kunnon Pokemonia! Moni

on varmasti pienempdnd tutustunut Pokemoniin Game Boy -pelien, TV.sarjan, elokuvien tai
kerdgilykorttien kautta. Aihetta ldhestytidn Pokemon-peleistd tehdyistid omista versioista, jotka
ovat ylldttdavin hyvid. Kaikki testatut pelit perustuvat Pokemon Fire Red ROMin pohjalle ja niitd
pelattiin Visual Boy Advance -emulaattorilla lisitylld nopeudella.

+ Peli seuraa tarkasti animesarjan tarinaa ja kaikki jaksot sekd elokuvat ovat tunnistettavissa.
+ Nostalgia maksimoitu lisdamaélla kaksi ensimmaista elokuvaal!
+ NPC:t eivit kaytd jatkuvasti potioneja taistelussa.

+ Autenttinen Pokemon Liiga: ei voi kdyttad potioneja tai muita parantavia esineiti, ja mukana

- Pelin sivuhahmot eivit osallistu tapahtumiin muuten kuin oleellisissa jaksoissa.

- Jonkin verran bugeja tuli vastaan. Esimerkiksi Celadonin salissa jdd jumiin vesialtaaseen, naky-
méttomid esteitd, pokemoneja tuplana.

- Jaksojen tapahtumien valissd hyvin pienid valimatkoja, miké johtaa vahingossa jakson skip-
paamiseen. Pelimaailma on hieman liian tiivis.

Pokemon Ash Grey

Beta 4.5.3
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Pokemon Fire Red Rocket Edition
Betav3

Plussat ja miinukset:

+ Juoneen on panostettu kunnolla ja siitd on tehty
mielenkiintoinen.

+ Erilainen lahestymistapa pelisarjaan tuo uutuuden
tunteen. Pokemonien varastaminen on hauskaa!

+ Pelissd on paljon potentiaalia.
- Pelissé puhutaan aivan liikaa.

- Peli on vield keskenerdinen ja téstd johtuen tarina jaa
ikavasti kesken.

Well, hella there! ' Go beat the crap out of the little
Welcome to Team Rocket!™ girl, now! You heard the experts. ¥

kEaffing
Machop
Meezing
Foffing

Grimer

Rocket Edition ei ole aivan perinteisen
kaavan mukainen Pokemon-peli. Pelissd ei
saada omaa pokemonia joltain professorilta,
kierreta saleja tai padsta Pokemon Liigaan,
vaan hahmosi liittyy suoraan Raketti-
ryhméén ja voit ryhtyd pahoihin tekoihin!

Pelin tarina seuraa alkuperiisen Pokemon
Red/Blue -pelin tarinaa Rakettiryhman
nékokulmasta. Lisdksi juoneen on yhdistetty
paljon salattuja ja uusia asioita perintei-
sistd hahmoista, kuten professori Oakista,
Giovannista tai Lancesta, ja erityisesti
heididn menneisyyksistadn.

Pelattavan hahmon tehtdvé on suorittaa
annettuja tehtdvié ja edetd jarjeston sisalld
vastuullisempiin tehtéviin. Alussa voit
varastaa pokemoneja vain paihittdmiltasi
vanhuksilta ja lapsilta. Kun kerdit mainetta
ja nouset jarjeston hierarkiassa, saat varastaa
ensin nuorilta ja lopulta kaikilta NPC:ilta.
S3sso haluaa varoittaa, etta kohtaaminen
alkuperdisen pelin sankarin kanssa saattaa
olla melko haastava. Pelissd on my®s joitain
hauskoja sivutehtévia. Tai siis jos hahmojen
muiluttamista voidaan sanoa hauskaksi.
Peli on vield keskeneréinen ja télla hetkelld

hyvin lyhyt.

Pakemon




Pokemon Gaia edustaa perinteista ROM
hackia. Vanhan pelin pohjalta on luotu
aivan kokonaan uusi maailma ja sithen hah-
mot. Téssé versiossa seikkaillaan Orbtus-al-
ueella ja pelissd on mukana 1.-6. generaa-
tion pokemoneja. Pelin rakenne noudattaa
perinteistd Pokemon-pelin kaavaa.

Pelin tarina on hyvin salaperdinen. Useita
vuosia ennen pelin tarinan alkua tapahtui
sarja maanjaristyksid, jotka tuhosivat
maailman ja jattivat vain jéljelle temppelien
rauniot. Nyt seisminen aktiivisuus on lisadn-
tynyt ja paikallinen professori Redwood on
huolestunut asiasta. Han paattad antaa te-
htavan selvittai asia kahdelle nuorukaiselle,
joista toinen on, yllatys ylldtys, pelihah-
momme. Salaperdiselld New Elder -joukolla
on kuitenkin suunnitelmia...

S6sson testiryhma pitdd Pokemon Gaiaa
erittdin hyvin luotuna pelin. Pelin tekemi-
seen on selvdsti nahty vaivaa. Joskus ROM
hackeista huomaa, ettéd alkuperdisen peli-
maailman rakenne on vield hyvin esilld ja
paikkoja on vain liikuteltu, jotta voidaan lu-
oda oma maailma. Tdssd versiossa téllaisesta
ei ole mitddn merkkejé, vaan koko maailma
on itse luotu yksityiskohtia mydten. Juoni
on mielenkiintoinen ja pelissd on mukana

Pokemon Gaia
Betav2.5

Plussat ja miinukset:
+ Grafiikka ja hyvin luotu maailma.

+ Lisdykset uudemmista peleistd: exp:td pyydystéessd, uusia
esineitd, uusia iskuja.

+ Oman tiimin kokoamiseen on paljon vaihtoehtoja jo alussa.
Pelissd tulee hyvin laajalta rintamalta pokemoneja vastaan.

+ Erittdin vahan bugeja.
- Maailmaan piilotettuja esineitd tuntui olevan aivan liikaa.

- Keskenerainen.

paljon kivoja pikkujuttuja uudemmista pe-
leistd. Ainut huono puoli on se, ettd timakin
versio on vield keskenerdinen jadden kesken
6. salin kohdalla.

_||r._|
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Akuto: We're known as The Mighty . Charizard Mega Evolved into

Mightusnas. ¥

Mega Charizard!

You are challenged by
New Elders Grunt!w
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A=z you may know, I am the Pokémon
Professor of the Orbtus region.™
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Jos edellisid peleja vaivaa keskeneraisyys, 0 0000000000000 06060000000 00O
niin Pokemon Liquid Crystal on tdhin
suuri poikkeus. Peli perustuu alkuperdisen
Pokemon Crystalin pohjalle ja on siitd
kehittyneempi versio, kuten esimerkiksi Fire
Red oli Redille. Pelissd kohdataan 1.-3. gen-
eraation pokemoneja, mutta 3. generaation
pokemonit ovat selvasti harvinaisempia.
Pelissd on Johto ja Kanto alueiden lisaksi
Orange Islands, joten tekemisté kylla riittda.

Pokemon Liquid Crystal

v3.3

Plussat ja miinukset:

+ Nostalgia.

Tarina on lidhes suoraan alkuperiinen,
mutta sisdltdd kuitenkin suuremman
sivujuonen, jossa pelihahmo kohtaa Team
Saturn nimisen jdrjeston muutamaan ottee-
seen. Jarjesto suunnittelee maailman val-
loitusta. Perinteisen kilpailijan lisaksi pelin
tekija on halunnut tehda itsestddn hahmon,
jota kohdataan usein. Saatat paidtyd myos
poliisin palvelukseen.

+ Pitkalle vieva tarina ja paljon tekemista.

+ Erilaiset lisaykset: Battle Tower, merenalainen taistelu-
luola, Union Cave.

- Alussa vaikea koota haluamaansa tiimia.

- Vastustajien jatkuva ja lijoiteltu potionien kaytto.

Liquid Crystal on jalleen peli, josta tulee
hyvin nostalgisia muistoja viereen. S6ss6n
testausryhmé muistaa pienend hakanneensa
Game Boyllaan useita tunteja Crystalia.
Pienet lisdykset tarinaan ovat tervetulleita.

Liquid Crystal on my6s kohtuullisen vaikea.
Arsyttavinti oli NPC:iden jatkuva potion-
ien ja muiden esineiden kaytto taisteluissa.
Kuten todettua, peli on hyvin pitkd. Vaikka
olisit kehittédnyt kaikki pokemonisi 100

levelisiksi asti, vield 16ytyy haasteita. Meren
alla on salaperiinen luola, jonka pohjalta
16ytyy vield ultimaattinen haaste. Turnaus,
johon osallistuu pelkkid 100 levelisia. Siitd
vaan koittamaan!

| AXEL: This is the INTERNATIONAL
) POLICE SECRET BRSE.™

Hm! TOTODILE is your choice.
It's one worth raising.w
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wants to battl]



NONOGRAM

Numerot ylhaill4 ja sivulla kertovat, kuin-
ka monta viritettyd ruutua tulee kyseiselle
riville tai sarakkeeseen perikkiin. Naiden
valiin tulee aina ainakin yksi tyhja ruutu.

Ratkaisu kannattaa aloittaa suurimman ﬁ
numeron tai tyhjin rivin etsimisesta.
Téaman jalkeen kannattaa edeté reunoja
pitkin. Suositeltavaa my6s olisi merkitd
N

jotenkin, esimerkiksi taplalld, tyhjiksi
varmistuneet ruudut.

My®os arvailu voi olla tarpeen. Jos tulos
nayttad jarkeviltd kuvalta, oli arvaus
luultavasti oikein.

Oikea vastaus julkaistaan S6sson netti- 2
sivuilla.
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»Mulld olis tiiss? yks uowpussillinen -
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toisin kuin Seppo”
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joku ottad yiivad ”
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» , , ” Reaaliajassa.”
Onks teidan pakk olla not mirkid giha [ustrom
Make
»omat 14 _asiat M ee ihan pdin o
helvettid pitd td killa o
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Vanha puheenjoht pehmistd
nautiskellessaa
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Kuvat: Jyri Lind, Oskari Lahti ja Essi Jukkala
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